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1 Introducao

Na atualidade, o crescimento das plataformas de streaming, como a
Netflix, tem favorecido de maneira significativa a circulacdao internacional de
producOes audiovisuais em diferentes linguas. Esse maior acesso a contetdos
estrangeiros tem despertado o interesse de pesquisadores das areas de
traducdo, linguistica e ensino de linguas, sobretudo no que diz respeito a forma
como identidades culturais e linguisticas sdo representadas e, por vezes,
modificadas no processo de traducao audiovisual. Nesse cenario, destacam-se
elementos como regionalismos, expressOes idiomaticas e construcdes
linguisticas préprias de determinadas comunidades de fala. Tais elementos
carregam importantes significados culturais, mas frequentemente sao
suavizados, neutralizados ou até mesmo suprimidos nas legendas.

A partir dessa perspectiva, o presente estudo toma como objeto de
analise o colombianismo Vaina, recorrente na série colombiana Siempre Bruja,
disponivel na plataforma Netflix. Ambientada na Colémbia e marcada por
didlogos que refletem fortemente a oralidade informal e o uso de expressoes
tipicas do espanhol colombiano, a série constitui um material rico para
investigar marcas linguisticas regionais e as estratégias adotadas na traducao
para o portugués do Brasil. Assim, este trabalho tem como objetivo examinar as
escolhas linguisticas realizadas por tradutores e legendistas ao verterem para o
portugués brasileiro o colombianismo Vaina, presente na referida série. Além
disso, busca-se compreender a relacao entre fatores extralinguisticos e as
solugdes tradutdrias apresentadas nas legendas, bem como propor alternativas
que possam contribuir para uma transposicao mais funcional das mensagens,
considerando o contexto pragmatico-discursivo.

A pesquisa foi desenvolvida a partir de uma abordagem qualitativa e
descritiva, com énfase na analise textual comparativa. O corpus € composto por
episddios selecionados da segunda temporadas da série: episddios 1, 2 e 5. A
escolha desses episddios levou em conta a frequéncia de ocorréncias de
linguagem oral contemporanea e a presenca de regionalismos. Os dados foram
organizados em tabelas contendo: nimero do episddio, tempo exato da fala, o
colombianismo original em espanhol e sua tradugdo para o portugués conforme



apresentada na legendagem oficial. A analise fundamenta-se nos estudos de
traducao audiovisual, com destaque para a legendagem, conforme discutido por
autores como Jorge Diaz Cintas e Aline Remael (2021), bem como por Javier
Franco Aixeld, que abordam estratégias tradutdrias diante de marcas culturais e
linguisticas especificas. Também sao considerados aportes tedricos relacionados
as variedades linguisticas e aos regionalismos, conforme proposto por Lucia
Molina e Amparo Hurtado Albir, além das reflexdes de Lawrence Venuti acerca
da visibilidade do tradutor e das estratégias de domesticacao e estrangeirizacao
no processo tradutorio.

Com base nessa abordagem, o estudo propde uma reflexdo critica sobre
os limites e as possibilidades da traducao audiovisual enquanto forma de
mediacdo intercultural, evidenciando os efeitos das escolhas tradutdrias na
maneira como a identidade linguistica e cultural colombiana é apresentada ao
publico brasileiro. Além disso, busca contribuir para o campo dos estudos
linguisticos ao demonstrar como producdes audiovisuais podem funcionar como
recursos pedagdgicos e como fontes de andlise de variacOes linguisticas
auténticas, relevantes tanto para o ensino de linguas quanto para a
compreensao da diversidade do mundo hispanico.

2 Fundamentacao Tedrica
2.1 A Traducgao por legendagem

No contexto da legendagem, o processo tradutério apresenta
caracteristicas proprias que o diferenciam de outras modalidades de traducao.
Antes de tudo, é necessario considerar que a mensagem em produtos
audiovisuais nao se constrdi apenas a partir do cddigo verbal escrito. Conforme
apontam Junior e Pontes (2024), quando a comunicacdao ocorre por meio de
ondas sonoras e imagens — como em filmes e séries — ela envolve diversos
elementos que complementam o significado, indo além do texto. Nesse sentido,
gestos, expressdes faciais, movimentos corporais e outros recursos
multissemioticos desempenham um papel importante na construcdo da
mensagem. Assim, a comunicacao audiovisual ultrapassa os limites
estritamente linguisticos, uma vez que o sentido também é produzido por
aspectos paralinguisticos e visuais, como o tom de voz dos personagens, o
ritmo da fala e o momento em que os acontecimentos se desenvolvem na
narrativa.

Outro aspecto relevante diz respeito a forma como o publico recebe esse
contetdo. Em producOes legendadas, a compreensdao das falas ocorre
principalmente por meio da leitura das legendas. De acordo com Junior e
Pontes (2024), o espectador precisa processar simultaneamente as informagoes
visuais e sonoras enquanto I€é o texto traduzido. No entanto, esse processo de
leitura é condicionado por limites temporais e cognitivos, ja que o ritmo da fala
original nem sempre corresponde a velocidade média de leitura do publico.
Dessa maneira, a legendagem precisa respeitar determinadas restricdes para
garantir que a mensagem seja compreendida de forma adequada.

Com o objetivo de evitar dificuldades de leitura e possiveis prejuizos a
compreensao do conteldo, estabeleceram-se parametros técnicos para a



elaboracdo das legendas. Entre esses critérios, destaca-se a chamada regra dos
seis segundos, proposta por Jorge Diaz Cintas (2003). Segundo esse principio,
o espectador dispde, em média, de até seis sequndos para ler e processar duas
linhas de legenda. Além disso, ha também limites relacionados ao numero de
caracteres: cada linha deve conter, no maximo, 35 espacos, totalizando até 70
caracteres em duas linhas. Esses parametros ajudam a equilibrar o tempo de
exposicao das legendas com a capacidade de leitura do publico, favorecendo
uma experiéncia de recepcao mais eficiente. Para tornar esses critérios mais
claros, Junior e Pontes (2023) retomam a proposta de Diaz Cintas e discutem a
relacao entre o tempo de permanéncia das legendas na tela e a quantidade de
caracteres permitida em cada situacao.

Observa-se, a partir das explicacdes apresentadas pelos autores, que o
nimero de caracteres, entendido como a quantidade de espacos, varia
conforme o tempo de exibicdo da legenda e o nimero de quadros envolvidos.
Nesse contexto, destaca-se a chamada regra dos 6 segundos, segundo a qual
uma legenda com duas linhas completas deve permanecer na tela por, no
maximo, seis segundos, ou seja, o tempo considerado suficiente para que o
espectador médio consiga ler confortavelmente o contetdo.

Esse parametro funciona como referéncia para o calculo da densidade
textual das legendas: quanto menor o tempo de exposicao, menor deve ser a
quantidade de caracteres, e vice-versa. Tal ajuste busca equilibrar a legibilidade
e o ritmo de leitura do espectador, garantindo que a informagao seja
processada de forma eficiente, sem comprometer a fluidez da experiéncia
audiovisual.

Essa relacao entre tempo, quadros e extensao do texto contribui,
ainda, para tornar o processo de legendagem mais sistematizado e
equilibrado. Diante disso, neste trabalho adotamos como referéncia a
quantidade maxima de quadros correspondente a unidade de tempo em
segundos. Cabe ressaltar, contudo, que a maior parte das reformulacdes
propostas nesta pesquisa mantém os parametros presentes na legenda
original, especialmente no que diz respeito ao tempo de exibicao e ao nUmero
de quadros. O recurso de ajuste no niumero de quadros foi utilizado apenas
nos casos em que as reformulacdes ultrapassaram os limites previamente
estabelecidos.

2.2 A traducgao da variacao linguistica

No contexto das producOes audiovisuais, os didlogos tendem a reproduzir
caracteristicas da fala cotidiana, incorporando marcas de variacao linguistica
que auxiliam tanto na construgao das personagens quanto no desenvolvimento
da narrativa. Entre essas marcas, destacam-se os coloquialismos, que ocupam
um papel relevante nas manifestacdes da variacao linguistica. Conforme aponta
William Labov (1978), uma mesma ideia pode ser expressa de diferentes
maneiras sem que haja alteracao em seu significado referencial. Nessa mesma
perspectiva, Antonio Briz Gémez (2018), citado por Junior e Pontes (2024),
ressalta que esse tipo de uso linguistico constitui um dos eixos centrais para a
compreensao dos fendmenos de variacao presentes nas linguas.

Contudo, a linguagem presente em filmes e séries ndao corresponde
exatamente a fala espontdnea do cotidiano. Na realidade, trata-se de uma
elaboracdao discursiva que procura reproduzir ou sugerir caracteristicas da



oralidade, fendmeno denominado oralidade fingida. Essa estratégia é
amplamente utilizada em produgdes audiovisuais, nas quais certos tracos da
fala sao escolhidos e estilizados de modo intencional para produzir efeitos de
naturalidade, verossimilhanca e proximidade com o publico.

Sobre esse conceito, Pontes e Junior (2024) retomam a definicdo
proposta por Carsten Sinner, segundo a qual a oralidade fingida corresponde ao
tipo de oralidade construida por autores em diferentes géneros de ficcao, como
romances, contos ou histdrias em quadrinhos, bem como por roteiristas em
obras cinematograficas ou radiofénicas e também por tradutores e adaptadores
em processos de dublagem. Essa forma de representacao nao coincide com a
lingua oral auténtica, pois nao se trata de uma reproducao direta da linguagem
coloquial. Em vez disso, busca evocar contextos de fala por meio da selecao de
tracos caracteristicos da oralidade ou de recursos convencionalmente
empregados para representa-la na ficcdo. Desse modo, observa-se que a
construcao da oralidade fingida costuma seguir determinadas tradicbes e
convengoes ja consolidadas na representacao da fala em obras ficcionais.

Com base nessa perspectiva, pode-se compreender que a oralidade
fingida atua como uma forma de mimese discursiva. Seu proposito ndo é
reproduzir de maneira exata a fala cotidiana, mas criar uma representacao
linguistica que seja funcional dentro da narrativa e eficaz do ponto de vista
estético, simulando a naturalidade da linguagem oral.

No ambito da legendagem, esse processo torna-se ainda mais complexo,
pois exige nao apenas a adaptacao do discurso oral para o formato escrito, mas
também a transferéncia interlinguistica de marcas de variagao linguistica. Entre
essas marcas destacam-se os coloquialismos e o0s regionalismos, como 0s
colombianismos, que precisam ser recriados ou adaptados na lingua de
chegada, mantendo, sempre que possivel, os efeitos de sentido e as
caracteristicas socioculturais presentes na obra original.

Segundo os estudos de Furtado (2013), a complexidade envolvida na
traducao de expressoes coloquiais muitas vezes leva os tradutores a recorrerem
a estratégias como a neutralizacdo ou até mesmo o apagamento dessas marcas
linguisticas. Esse tipo de procedimento pode resultar na perda de parte da
carga semantica e argumentativa presente no discurso original. Ja Diaz Cintas
(2003) destaca que tais solucdes tradutdérias ndao devem comprometer o
equilibrio interpretativo nem o nivel de verossimilhanca da cena, pois isso pode
provocar inconsisténcias entre o dialogo, a caracterizacao das personagens e o
proprio desenvolvimento narrativo. Nesse contexto, o conceito de norma torna-
se particularmente relevante, uma vez que as decisdes tomadas no processo de
traducdo nao sao neutras, mas influenciadas por parametros normativos
construidos socialmente e compartilhados em determinados contextos culturais
e profissionais.

As discussdes em torno da norma revelam, conforme Bagno (2000), um
estigma historicamente associado a ideia de “lingua correta”, legitimada por
tradicOes literarias e prescricdes gramaticais vinculadas a grupos socialmente
privilegiados. Ainda assim, como observa Oliveira (2023), com base em Bagno
(2012), é inviavel conceber praticas comunicativas, inclusive as audiovisuais,
sem algum tipo de norma, ainda que se busque relativizar a oposicao entre
“certo” e “errado”. Nesse contexto, destaca-se a nocao de norma hibrida



(Bagno, 2012), resultante da articulagao entre norma padrao e norma culta,
que orienta, de maneira implicita, as decisoes dos tradutores e legendistas.

A sociolinguistica variacionista, desenvolvida por William Labov, fornece
bases tedricas importantes para compreender essas questdes ao considerar a
lingua como um sistema intrinsecamente heterogéneo e sujeito a variagao,
observavel em contextos reais de uso, conforme destacam Raquel Freitag e
Sandro Lima (2010). Dentro dessa abordagem, nocdes como variavel, variante
e variedade linguistica tornam-se fundamentais para analisar as diferentes
maneiras de expressar um mesmo conteldo mantendo equivaléncia semantica
e valor de verdade, conforme ja apontava William Labov (1978).

Assim, a traducdo da variacdo linguistica em produgbes audiovisuais
pode ser entendida como um espaco de constante negociacao entre a
heterogeneidade propria das linguas, a construcao da oralidade fingida e as
normas que orientam o processo tradutério. No caso especifico dos
colombianismos presentes na série Siempre Bruja (2019), essa dinamica
evidencia que a traducdo nao envolve apenas aspectos linguisticos, mas
também dimensdes extralinguisticas e culturais que influenciam a construcdo de
sentidos.

Nesse contexto, o portugués brasileiro, lingua de chegada, apresenta-se
como um sistema linguistico marcado pela pluralidade e pela heterogeneidade.
Conforme argumenta Dante Lucchesi (1994), citado por Carlos Alberto Faraco
(2016), trata-se de uma lingua socialmente polarizada, composta por diferentes
variedades e praticas de uso. Tal caracteristica reforca a relevancia de uma
abordagem sociolinguisticamente orientada no processo de legendagem, de
modo a preservar, tanto quanto possivel, a verossimilhanca, os sentidos e os
valores discursivos presentes na obra original.

3 Procedimentos Metodologicos

Ao longo deste trabalho, com o objetivo de obter resultados consistentes
e produtivos, foram estabelecidos critérios para a escolha da série que compde
o corpus de andlise, bem como para a identificacdo e descricdo dos
colombianismos presentes nas falas dos personagens. Entre os termos mais
recorrentes na série Siempre Bruja, disponivel na Netflix, destaca-se vaina, que,
dependendo do contexto comunicativo, pode assumir valores diferentes.

De acordo com o Dicionario de Colombianismos da Academia Colombiana
(2012, p. 60), o termo vaina apresenta uma grande variedade de significados
no espanhol coloquial da Colombia. Trata-se de uma palavra de uso bastante
frequente no discurso cotidiano, empregada de forma genérica para se referir a
objetos, situacdes, acontecimentos ou até mesmo problemas, dependendo do
contexto em que aparece. Em muitos casos, funciona como um substituto
lexical para “coisa”, podendo adquirir diferentes valores semanticos conforme a
intencao do falante e o contexto comunicativo em que é utilizada.

A partir dessa definicao, as ocorréncias do termo vaina na série foram
identificadas e analisadas considerando o contexto discursivo em que
aparecem, bem como as solugdes adotadas na tradugao das legendas para o
portugués brasileiro. Dessa forma, buscou-se verificar de que maneira esse
colombianismo, caracterizado por sua forte polissemia e uso coloquial, foi
interpretado e representado no processo de legendagem, observando-se



possiveis alteracdes semanticas, neutralizacdes ou adaptacdes realizadas pelos
tradutores.

Figura 1 - Poster da série Siempre Bruja

Fonte: https://www.revistafactum.com/siempre-

bruja-un-encanto-a-medias/

3.1 Descricao da Série

No que se refere ao corpus da pesquisa, trata-se da série Siempre Bruja
(2019), producao colombiana original da plataforma de streaming Netflix e a
segunda série do pais desenvolvida para o servico. Produzida pela Caracol
Television, emissora colombiana de televisao aberta, a obra estreou em 2019
e combina elementos de drama e fantasia, abordando temas como magia e
amizade. A série possui duas temporadas, totalizando dezoito episédios: dez
na primeira e oito na segunda, lancada em 2020.

A primeira temporada inicia-se em 1646, em Cartagena das indias,
quando Carmen Eguiluz, uma mulher negra escravizada, é condenada a
fogueira acusada de bruxaria. Antes de morrer, ela faz um pacto com o
feiticeiro Aldemar, que a envia para o ano de 2019 com a missao de derrotar o
poderoso bruxo Lucien sem utilizar magia. No presente, Carmen precisa se
adaptar ao mundo moderno, as novas tecnologias e a vida no século XXI,
enquanto constroi amizades e enfrenta diferentes ameacas, como a de um
misterioso assassino conhecido como Fire Killer. Ao longo dessas experiéncias,
ela também passa a descobrir as verdadeiras intencoes de Aldemar.

Na segunda temporada, Carmen retorna ao século XVII acompanhada de
sua amiga Alicia para resgatar Johnny Ki, que havia ficado preso no passado
apos usar de forma imprudente um portal de viagem no tempo. Durante esse
periodo, ele se envolve com um grupo de piratas liderado por Kobo, que
realiza saques em suas expedicoes. Posteriormente, todos retornam ao futuro,
no ano de 2020, incluindo o proprio Kobo, que decide seguir Carmen apos ter
seu amuleto roubado por Alicia. No presente, Carmen passa a chamar atencao
nas redes sociais devido ao uso de magia, o que gera controvérsias e
acusacoes, principalmente por parte de Amanda, que se torna sua principal
rival ao comecar a estudar praticas magicas. Ao longo da trama, o grupo
também enfrenta novas ameacas, como a de Mr. Hyde. Em meio a esses
conflitos, Carmen acaba colocando em risco o futuro de seus amigos ao buscar



mais poder, mas, gracas a uniao e lealdade do grupo, eles conseguem resgata-
la e impedir um desfecho tragico

3.3 Descricao do Programa de Traducgao

Para a elaboracao de possiveis sugestoes de traducao e legendagem,
utilizou-se o programa Subtitle Workshop. Trata-se de um software livre,
distribuido sob a Licenca Publica Geral GNU e disponibilizado gratuitamente.
Amplamente utilizado por profissionais da legendagem, estudantes e
tradutores audiovisuais, o programa apresenta uma interface simples e
oferece diversas ferramentas para a criacao e edicao de legendas, conforme
ilustrado na Figura 2.

Figura 2 - Interface do programa Subtitle Workshop

Fonte: https://subworkshop.sourceforge.net/index.php

Como mencionado, o programa dispoe de diversas ferramentas que
possibilitam a criacao, edicao e conversao de legendas, sendo compativel com
aproximadamente 60 formatos de arquivos. Neste trabalho, utilizou-se a
versao 6.0b, a mais recente disponivel até o momento. O software também
permite a aplicacdo de recursos de formatacao, como negrito, italico,
sublinhado e diferentes cores no texto. Para as sugestées de traducao
propostas nesta pesquisa, inicialmente foram verificadas as possibilidades de
adequacao no proprio programa, o que contribuiu para aprimorar as escolhas
relacionadas ao processo de legendagem da série.

4 Analise da Traducao de Vaina na série

Nesta parte do trabalho, analisaremos as escolhas do colombianismo
Vaina. Do ponto de vista morfoldgico, sabe-se que se caracteriza como um
substantivo feminino e totalizou em trés ocorréncias ao longo dos episddios
analisados, aparecendo apenas na segunda temporada do seriado. Conforme o
dicionario da Real Academia Colombiana (2012), as significacdes do termo
podem ser as seguintes:



vaina {. coloq. Molestia, contrariedad, fasti-
dio. 2. Palabra comodin para designar
cualquier cosa. Alcinceme esa vaina. || echar
~s. fr. coloq. Lanzar reproches, indirectas,
inculpaciones. || jqué ~! fr. coloq. Expre-
sion de disgusto o preocupacion.

Como mostra o dicionario, o termo pode assumir dois significados e duas
expressoes se estd junta ao verbo echar ou ao advérbio exclamativos qué.
Analisando o quadro 1, vemos a frequéncia de vaina em trés situacdes bem
distintas. Comegando com a cena (1), Amanda e Miguel, que sao namorados,
estdao em uma festa sentados em um sofa assistindo a um video na internet de
um homem que pde fogo na camisa que ele esta vestido, o video se trata de
um dos desafios que sao populares na internet entre os jovens e que também é
retratado na série pelo grupo secreto de desafios que se chama Mr. Ryde, o
qual Amanda e Miguel fazem parte. Na cena, Amanda comenta com miguel,
muito impressionada: - “Uy, se necesitan cojones para hacer una vaina de
esas”, e miguel completa, na mesma legenda, que precisa também de um

tanque de agua por perto como mostra na traducao para o portugués: - “Isso
requer muita coragem” - “Coragem e um tanque de agua por perto”.
Quadro 1 - lVaina.
Trans. Audio Legenda Pt- Descricdo da cena Tempo de Tempo de Temp:
Original. Br entrada saida Epis.
Uy, se necesitan Isso requer (1) Amanda, enquanto vé 12:12 12:14 T2:E1
cojones para muita um video na internet,
hacer una vaina coragem. conversa com Miguel que é
de esas. Coragem e um | quase impossivel que uma
tanque de pessoa tenha coragem de
agua por perto. | colocar fogo
¢De donde sacod Onde (2) Daniel mostra um video 28:10 28:11 T2:E2
esta vaina? conseguiu isso? | a Miguel que fica incrédulo,
pois percebe que o que
causou as queimaduras em
seu corpo foi o grupo de
desafios Mr. Ryde, que foi
descoberto por Daniel.
Olvidate de esta | Pare de | (3) Amanda, enfurecida com 0:18 0:19 T2:E5
locura. iDejemos | loucura. Deixe | o mundo, decide vingar-se
esta vaina isso para la e | dos Ultimos acontecimentos.
quieta y vamos embora. | Miguel tenta acalmar
vamonos ya! Amanda, que parece cada
vez mais descontrolada.
Implora para que pare e que
siga em frente.

Fonte: Elaborado pelos autores




Com isso, percebe-se que na referida traducdo para o portugués
brasileiro houve uma suavizagdo da significacdo do termo vaina. No entanto, é
evidente, ainda, que na cena (1), o termo que antecede Vaina é Cojones, que
pode ter inUmeros significados. De acordo com Diccionario PanHispanico de
Dudas e do Diccionario de la Lengua Espanola (2024), o termo Cojones pode
ser utilizado em multiplas situacdes, mas especificamente nesta, aplica-se a
primeira definicdo, em que menciona 0 seu uso “para expressar diversos
estados de animo, especialmente extraneza ou enfado.

Nesse sentido, para manter os parametros e seguir com uma
reformulacdo mais proxima ao contexto comunicativo, neste caso de dois
jovens vendo a um video de uma pessoa cometendo riscos com a sua propria
vida em troca de curtidas em uma rede social e seguindo a linha de desabafo
antecipada pelo termo Cojones, sugerimos a reformulacao para: “Tem que ter
coragem pra fazer essa merda” que, de acordo com Dicionario Informal (2024),
o termo que escolhemos determina uma: “Expressao de desprezo, raiva,
desabafo. Ndo muda em nada a situacdo, serve apenas pra desabafar”. Além
disso, com tal reformulacao, dentro do limite de caracteres, retrata melhor
sentimento do didlogo dos personagens, trabalhando os conceitos que vimos
com a oralidade fingida e a norma em Bagno (2012).

Dando sequéncia, a cena (2) mostra uma conversa entre Daniel e
Miguel, que descobre, apds a recuperagao, o real motivo dele estar no hospital
internado por intoxicagdo, ja que antes pensava que o que causou tudo foi a
pocao de Carmen, contudo, por meio de um video, Daniel mostra toda a
verdade e revela que, na realidade, o que causou a intoxicacao foi o veneno de
uma ra venenosa que entrou em contato com seu corpo e tudo foi por culpa de
um desafio de Mr. Ryde, grupo secreto do qual Miguel faz parte.

Na tentativa de subornar Miguel para também fazer parte do grupo,
Daniel faz uma proposta que consiste em manter em segredo caso Miguel
consiga inseri-lo no grupo secreto. Quando Daniel mostra o video, Miguel, ja
incrédulo com a descoberta, indaga: “éDe donde sacd esta vaina?”, que foi
traduzido como “Onde conseguiu isso?”. Assim como na cena (1), observa-se
uma suavizacao do termo original, uma vez que vaina, expressao coloquial e
potencialmente marcada diastraticamente, é atenuada na traducao por meio do
uso de “isso”, apagando parte de sua carga expressiva e sociocultural.

A luz dos estudos de Labov (1972, 1978, 2001), essa escolha tradutdria
pode ser compreendida a partir da influéncia de fatores extralinguisticos na
variacao linguistica. Elementos como classe socioeconomica, faixa etaria,
género, nivel de escolaridade, pertencimento a redes sociais e contexto
situacional de uso condicionam as escolhas linguisticas dos falantes, refletindo
identidades e posicionamentos sociais. Nesse sentido, ao neutralizar o termo
vaina, a traducdo tende a reduzir marcas de variacao diastratica presentes no
original, enfraquecendo tracos de oralidade e de pertencimento social que
contribuem para a construcao do personagem e da cena.

No que diz respeito a variacao diastratica, Labov (1972) demonstra que a
lingua varia sistematicamente de acordo com a estratificagdo social, de modo
que diferentes grupos apresentam padroes linguisticos relativamente estaveis,
associados a identidades sociais e praticas culturais. Assim, formas
consideradas menos prestigiadas, como construcoes nao padronizadas, ndo sao



aleatorias, mas sim marcadores de pertencimento social e de posicionamento
discursivo.

Considerando, portanto, esses fatores extralinguisticos, bem como a
variagdo diastratica discutida anteriormente, além dos processos de
neutralizacado e apagamento apontados por Furtado (2013), propomos a
reformulacdo da legenda para: "Da onde veio essa merda?”. Essa escolha se
justifica por alinhar-se ao perfil sociolinguistico do personagem e a carga
emocional da cena, marcada por indignacao, surpresa e julgamento diante da
atitude de Daniel, que se submete a um desafio do grupo Mr. Ryde apds ser
envenenado. A opcao por uma construcao nao padrao ('da onde”) reforca a
oralidade e a expressividade do enunciado, contribuindo para uma
representacao mais verossimil do discurso espontaneo, a0 mesmo tempo em
que preserva a intensidade pragmatica da reagdo do interlocutor diante da
busca por visibilidade efémera nas redes sociais.

Dando continuidade, na cena (3) que faz parte do quinto episodio da
segunda temporada, Amanda descobre por meio de Daniel que ha um portal
capaz de fazer viagens no tempo, e junto com seu namorado Miguel, a jovem
sequestra Daniel e o leva até o local onde fica escondido o portal e o obriga a
ensina-la a usar o portal para que possa voltar no tempo e salvar uma das
vitimas que ela e seu grupo secreto Mr. Ryde matou. Daniel, no entanto, estava
arrependido de confiar no casal e resolve nao revelar a forma que funciona o
portal secreto. J& Amanda fica muito violenta e enfurecida, entao comeca a
eletrocutd-lo com uma arma de choque Taser. Na tentativa de acalma-la,
Miguel corre para que pare com os choques elétricos e tenta convencé-la a
esquecer tudo falando: - “Olvidate de esta locura. iDejemos esta vaina quieta y
vamonos ya!”, que na traducdo ficou: - “Pare de loucura. Deixe isso para la e
vamos embora”.

Por fim, no ultimo exemplo, houve, retomando as pesquisas de Furtado
(2013), um apagamento do termo Vaina, e uma lacuna na transmissao da
mensagem, uma vez que a reacao de Miguel na cena vai mais além do que
simplesmente repreender a sua namorada, mas manifesta toda a carga do
medo, desespero e da quebra de uma confianca com sua amada, posto que,
agora, ela ja se transformou em outra pessoa. Portanto, € evidente, ainda, que
tal como na cena anterior, temos um exemplo de significado afetado pelo fator
extralinguistico e o contexto situacional. Para uma melhor regulagdo da
mensagem, sugerimos a troca por: “Para de loucura. Deixa essa merda.
Vamos!”. Assim, além de manter e conservar a representacao da cena, ha a
quantidade de 41 caracteres, respeitando, mais uma vez, os parametros
técnicos da legendagem de até 42 caracteres por linha na legenda, conforme
Diaz Cintas e Remael (2021).

5Conclusao

A presente pesquisa, ao analisar a tradugao do colombianismo vaina na
série Siempre Bruja, buscou evidenciar as complexidades envolvidas no
processo tradutorio quando se trata de marcas linguisticas fortemente
vinculadas a contextos socioculturais e regionais. A partir de uma abordagem
qualitativa e descritiva, fundamentada em referenciais tedricos e na analise do
corpus audiovisual, observou-se que, embora algumas tradugdes consigam



recuperar parcialmente o sentido pretendido no texto original, outras resultam
em processos de neutralizagdo ou simplificacdo semantica, o que pode levar a
perda de tracos socioculturais caracteristicos da variedade colombiana do
espanhol.

Nesse sentido, a analise permite refletir sobre como determinadas
escolhas tradutérias podem contribuir para a domesticacao de elementos
linguisticos regionais, reduzindo a visibilidade de aspectos socioculturais
presentes na obra. Considerando que a oralidade representada nas producoes
audiovisuais carrega marcas identitarias e culturais relevantes, torna-se
fundamental reconhecer que a traducao ndo se limita a transposicdo de
significados, mas envolve decisOes interpretativas que impactam a forma como
essas marcas sao apresentadas ao publico da lingua de chegada.

Além disso, os resultados desta pesquisa reforcam a importancia de uma
formacao tradutdria sensivel as variacdes sociolinguisticas e aos regionalismos,
de modo que o tradutor possa reconhecer e lidar com a polissemia e a carga
cultural de termos como vaina. Nesse contexto, as legendas desempenham um
papel significativo como meio de mediacao entre diferentes universos culturais,
contribuindo para ampliar a compreensdao do publico e para preservar, na
medida do possivel, as particularidades linguisticas da obra original.

Por fim, este estudo busca contribuir para as discussdes no campo da
traducdo audiovisual e da sociolinguistica, ao evidenciar como producoes
audiovisuais podem servir como material relevante para a andlise da linguagem
em uso e de suas mdlltiplas manifestacdes culturais no contexto
contemporaneo.

RESUMO: Este artigo investiga, a luz da interface entre a Sociolinguistica e a
Tradugao Audiovisual, o colombianismo vaina na série Siempre Bruja e suas tradugoes
para o portugués brasileiro na plataforma Netflix. Adota-se uma abordagem qualitativa
e descritiva, com base na identificagdo, categorizagdo e analise das ocorréncias do
termo no corpus, articulando pressupostos da variacao linguistica com os estudos de
legendagem.
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